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1 概述 

Wish3Dearth 是一款基于 WebGL 技术开发实现的浏览器下的三维地球编辑、

展示应用。可支持对实景三维模型、人工三维模型、矢量、地图影像、地形等多种

类型数据进行上传、管理、融合展示、快速分享等功能。该应用提供场景管理、数

据管理、源数据管理、用户管理、以及系统管理等功能。 

2 使用说明 

2.1 注册账号 

应该提供个人帐号注册模式以及企业帐号注册模式两种。 

2.1.1 个人注册 
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（1） 输入手机号 

① 在手机号码输入框中，输入 11 位国内手机号码。 

 

② 如果输入的手机号格式不对时，会提示“手机号码不正确，请重新输入” 

 

③ 当输入的手机号码已经注册过时，会提示“该手机号已注册” 

 

（2） 点击按钮进行验证 

① 点击按钮进行验证是否为自然人操作。 

 

② 鼠标按住滑块，将拼图碎片拖到对应的空缺位置完成验证； 
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③ 如果验证异常可点击刷新验证按钮重新来验证； 

 

④ 如果不想继续验证，几点关闭按钮来关闭验证框； 
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⑤ 演示失败时，会有对应的失败提现，可重新拖动滑块进行验证； 

 

⑥ 验证错误次数过多时，会自动退出验证框。 
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⑦ 点击“请点击重试”按钮开始重新验证； 

（3） 获取验证码 

① 当手机号输入完成时，点击“获取短信验证码”按钮获取手机短信验证码。 
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② 点击“获取短信验证码”按钮后，您填写的手机号将受到一条短信验证码。 
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③ 将您受到的手机短信验证码输入到验证码输入框中。 

 

④ 输入验证码后，光标离开输入框时，会判断验证码是否正确 

 

（4） 设置昵称 

在设置昵称输入框中输入你想要的昵称 
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（5） 设置密码 

在密码输入框，输入 6 到 32 位的密码，输入的内容在【a~z,A~Z,1~9】的范围

内。 

 

（6） 确认密码 

在“确认密码”输入框，输入与设置密码一样的内容。 

 

（7） 勾选《wish3D 网络使用协议》 

勾选《wish3D 网络使用协议》，表示接受协议的内容，不勾选无法进行注册。 

 

（8） 注册 

当（1）~(6)的内容都已经输入完成并正确后，点击“注册”按钮完成注册。 

（9） 直接登录 

如已有账号可点击“立即登录”直接跳转登陆界面 

2.1.2 企业账户注册 

鼠标滑动到企业账户注册的面板上，会自动切换到企业账户注册界面。 
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（1） 同个人帐号注册的地方 

企业账户注册中，输入手机号、验证、短信验证码、设置密码、确认密码、勾

选《wish3D 网络使用协议》、注册、立即登录等功能，与个人帐号一致。 

（2） 企业名称设置 

选中企业名称输入框，讲企业正式全称输入到输入框中。 

 

（3） 企业法人姓名设置 

选中企业法人姓名输入框，讲企业法人姓名输入到输入框中。 

（4） 上传营业执照 

点击上传营业执照按钮，选中营业执照图片，点击确定，完成营业执照上传。 
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（5） 删除营业执照 

如果上传有误，需要重新上传时，点击营业执照上的删除按钮，删除营业执照。 
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2.2 登陆 

点击“立即登陆”按钮进入登陆界面 
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2.2.1 输入用户名/手机号 

点击账号输入框输入用户名或手机号。 

 



一级标题 

-14- 

2.2.2 输入密码 

输入对应的账号密码。 

 

2.2.3 下次自动登陆 

勾选下次自动登陆按钮，在同一个设备情况下次在登陆时，无需输入账号与密

码，即可登陆。 

 

2.2.4 登陆按钮 

帐号与密码都输入对的情况下，点击“登陆”按钮，跳转到“在线平台-控制台” 
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2.3 忘记密码 

点击登陆界面“忘记密码”按钮，进入忘记密码界面 
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2.3.1 输入注册手机号 

输入您忘记密码的帐号的注册手机号 

 

2.3.2 使用验证滑块 

完成验证滑块的验证（同 2.1.1（2）） 

 

2.3.3 获取验证码 

点击获取验证码按钮获取手机短信验证码 
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2.3.4 输入验证码 

输入您收到的短信验证码 

 

2.3.5 验证短信验证码 

点击立即验证按钮验证短信验证码的正确性。 

2.3.6 设置新密码 

在新密码输入框设置您想要的新密码 
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2.3.7 确认新密码 

在确认新密码的输入框输入与新密码输入框内容相同的信息。 

 

2.3.8 设置密码 

当新密码与确认新密码都输入完成后，点击“设置密码”按钮，完成新密码的

设置。设置成功后，会有提示。 

 

 

2.4 数据管理 
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登陆成功进入到控制台后，可以在左边看到数据管理的菜单。 

 

2.4.1 实景三维模型 

点击数据管理-实景三维模型进入实景三维模型管理列表。 

 

（1） 上传实景三维模型 

① 点击上传本地数据按钮弹出实景三维模型上传界面。 
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② 选择文件 

点击“选择文件”按钮，根据系统要求，选择合格的实景三维数据。开始上传。 

 

③ 上传中 

文件上传中可以看到当前的上传进度。 
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④ 处理中 

数据上传成功后，系统会自动处理。并完成发布 

 

⑤ 处理状态与时间 

可以在处理状态栏，看到上传数据的状态，以及对应的时间 
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⑥ 理完成 

数据处理完成后，状态栏变为“已完成” 

 

（2） 预览 

点击预览按钮可以进入“实景三维模型”预览模式 

① 进入预览模式 

 

② 预览模式 

进入预览模式后，可以看到您上传的“实景三维模型” 
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Ⅰ全屏 

点击全屏按钮，可以进入全屏模式 

 

Ⅱ退出全屏 

点击退出全屏按钮或按 ESC 键，可以退出全屏模式。 
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③ 定位 

点击定位按钮，数据模型会自动跳转到默认初始视角 

 

④ 缩略图 

点击缩略图按钮可以设置数据缩略图 

Ⅰ点击按钮 

点击缩略图按钮，打开缩略图编辑框 
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Ⅱ切图快照 

点击切图快照按钮，完成缩略图的设定。 

 

⑤ 平移 

平移功能可以跳转模型的地理位置以及海拔高度。 

Ⅰ打开平移控制面板 

点击平移按钮，打开控制面板 
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Ⅱ设定起点坐标以及终点坐标 

可以通过输入起点与终点的经度、纬度、海拔高度，或者使用鼠标在模型中选择位置，点击确定，

完成位置移动。 

⑥ 测量 

点击测量按钮打开测量工具 

Ⅰ空间距离测量 

选择空间距离测量，在模型中选择需要测量的 2 个以上的点，右击结算测量。 

 

Ⅱ空间面积测量 

选择空间面积测量，在模型中选择需要测量的 3 个以上的点，右击结算测量。 
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Ⅲ三角测量 

选择三角测量，在模型中选择需要测量的 2 个以上的点，完成测量。 

 

⑦ 影像 

点击影像按钮，可以设置模型的底图影像。 

 

⑧ 服务信息 
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点击信息按钮，可以查看改数据的相关服务信。 

 

⑨ 服务调用 

点击服务调用按钮，可以看到该服务的调用代码，点击“复制代码”按钮，或手动复制代码，可以

引用到其他网页中去。 

⑩ 操作 

Ⅰ鼠标右键按住，鼠标上下滑动可以跳转地图上下仰角。 

Ⅱ鼠标右键按住，鼠标上下滑动可以跳转地图方向旋转。 

Ⅲ鼠标左键按住，上下左右滑动，调整模型在屏幕的位置。 

 

（3） 修改 

点击修改按钮，可以对于数据的相关数据、信息进行修改。修改完成后点击确

定保存。 
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（4） 删除 

点击删除按钮，输入图像中的验证码，点击确定完成删除数据的操作。 
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（5） 查询 

在查询输入框中，输入您想搜索的关键字，点击查询按钮，实现查询 

 

（6） 可使用存储空间 

实时显示该账户已使用的存储空间大小，以及总空间。 

2.4.2 人工设计模型 

点击数据管理-人工设计模型进入实景三维模型管理列表。 

 

（1） 上传人工设计模型 

点击“上传本地数据”按钮，弹出上传对话框，点击“选择文件”选择符合要

求的数据文件，开始上传。 
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（2） 预览 

点击预览按钮进入人工设计三维模型预览界面，预览界面内的功能同实景三

维模型。 

 

（3） 修改 
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点击修改按钮，可以修改“人工设计三维模型”相关的数据、信息。 

 

（4） 删除 

点击删除按钮，输入验证码，点击确定可以删除对应的人工设计三维模型。 
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（5） 查询 

在搜索框输入您需要查询的人工模型名称，点击确定，搜索对应的数据服务。 

 

2.4.3 矢量数据 

点击矢量数据按钮，可以进入矢量数据管理列表界面 

 

（1） 上传矢量数据 

点击“上传本地数据”，点击“选择文件”选择符合要求的矢量数据文件，点

击打开，开始上传。 
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（2） 预览 

点击预览按钮进入人工设计三维模型预览界面，预览界面内的功能同实景三

维模型。 

 

（3） 修改 
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点击修改按钮，可以修改“人工设计三维模型”相关的数据、信息。 

 

（4） 删除 

点击删除按钮，输入验证码，点击确定可以删除对应的矢量数据。 

 

（5） 查询 

在搜索框输入您需要查询的矢量数据名称，点击确定，搜索对应的数据服务。 
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2.4.4 影像数据 

点击影像数据菜单，可以进入影像数据管理列表界面 

 

（1） 上传影像数据 

点击“上传本地数据”按钮，弹出上传对话框，点击“选择文件”选择符合要

求的数据文件，开始上传。 

 

（2） 预览 

点击预览按钮进入影像数据预览界面，预览界面内的功能同实景三维模型。 
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（3） 修改 

点击修改按钮，可以修改影像数据相关的数据、信息。 

 

（4） 删除 
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点击删除按钮，输入验证码，点击确定可以删除对应的影像数据。 

 

（5） 查询 

在搜索框输入您需要查询的影像数据名称，点击确定，搜索对应的数据服务。 

 

2.4.5 地形数据 

点击地形数据菜单，可以进入地形数据管理列表界面 

 

（1） 上传地形数据 

点击“上传本地数据”按钮，弹出上传对话框，点击“选择文件”选择符合要

求的数据文件，开始上传。 



一级标题 

-39- 

 

（2） 预览 

点击预览按钮进入地形数据预览界面，预览界面内的功能同实景三维模型。 
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（3） 修改 

点击修改按钮，可以修改地形数据相关的数据、信息。 
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（4） 删除 

点击删除按钮，输入验证码，点击确定可以删除对应的影像数据。 

 

（5） 查询 

在搜索框输入您需要查询的影像数据名称，点击确定，搜索对应的数据服务。 
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2.5 场景管理 

登陆成功进入到控制台后，可以在左边看到场景管理的菜单。 

 

2.5.1 创建场景 

点击“创建场景”按钮，弹出场景信息编辑框，填写所需要的信息，点击确定，

完成场景创建。 
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2.5.2 场景权限 

点击权限状态按钮，弹出“场景权限设置”对话框，选择想要的权限模式，点

击确定，完成。 

 

2.5.3 查看 

点击查看按钮进入场景查看界面 
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（1） 全屏、退出全屏 

① 点击全屏按钮，进入全屏查看状态 

② 点击取消全屏按钮或按“ESC”键，退出全屏模式 



一级标题 

-45- 

  

（2） 测量 

测量功能同数据预览时测量功能。 

（3） 分析 

点击分析按钮，打开分析工具面板 

① 光照分析 

分析—模型光照分析—选择分析日期-点击播放按钮 

 

② 模型可视域分析 

分析-模型可视域分析-创建分析-地图左键选点-移动鼠标选择方向-左键确

定。点击取消可视域按钮-取消可视域。可视域分析可以同时创建多个。 
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③ 方量分析 

分析—创建方量分析—创建分析范围—鼠标绘制分析范围—右击结束-设

置基准面高—选择分析精度—开始分析 
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点击清除分析按钮，清除分析结果。 

（4） 飞行路径 

点击飞行按钮中下方弹出播放飞行路径的选项，选择需要播放的路径，点击播放按钮，开始飞行 
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（5） 双屏对比 

点击双屏对比按钮，打开双屏对比操作框，选择是否要联动查看，点击开

始对比，进入双屏对比模式。 
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点击退出双屏按钮，退出双屏对比模式 

（6） 图层管理 

点数数据按钮，图层管理列表弹出，可以选择那些要素显示，那些要素不显示，
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点击素材名称，可以飞行到该素材的初始位置。 

 

（7） 场景信息 

点击“信息”按钮，弹出场景基本信息面板。 

 

（8） 分享场景 

点击分享按钮，弹出分享链接面板，复制链接或扫描二维码访问该场景。 
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（9） 引用代码 

点击“代码引用”按钮，弹出代码引用信息框，复制代码到其他网页就可以引

用该代码了。 

 

2.5.4 删除 

点击删除按钮，弹出确认对话框，点击确定按钮，按错场景删除操作。 



一级标题 

-52- 

 

2.5.5 进入场景编辑界面 

点击编辑按钮，进入场景编辑界面 

 

2.5.6 场景编辑 

点击对于场景的编辑按钮，进入该场景编辑界面。 
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（1） 设置 

点击设置按钮，打开场景信息编辑框。填写您想设置的信息。 

 

（2） 地图 

点击“地图”按钮，打开选择地图面板，选择需要的影像地图。 
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（3） 数据 

点击“数据”按钮，打开图层数据管理面板。点击添加数据，选择需要的数据，

点击确定，添加完成。 

 

（4） 标注 

点击“标注”按钮，打开标注设置面板。 

 

① 添加标注 

点击添加标注按钮，在地图上选择需要标注的位置，弹出对应的标注属性

框，可以设置在该标注点添加文字、图片、视频、全景等信息。 



一级标题 

-55- 

 

（5） 标绘 

点击“标绘”按钮，打开模型标绘面板， 

 

① 添加线标绘 

点击添加标绘按钮，选择“添加线标绘”功能，在地图上至少点两个点，

双击结束，在右侧面板中编辑该线标绘属性，点击确定，添加成功。 
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② 添加面标绘 

点击添加标绘按钮，选择“添加面标绘”功能，在地图上至少点三个点，

双击结束，在右侧面板中编辑面线标绘属性，点击确定，添加成功。 

 

（6） 单体化 

点击“单体化”按钮，打开单体化面板，点击创建单体化，在地图上至少
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点三个点，双击结束，在右侧面板中编辑该单体化属性，点击确定，添加

成功。 

 

（7） 飞行 

点击“飞行”按钮，打开飞行路线编辑面板，点击“添加飞行路线”，跳转你想

飞行时的节点的视角，点击“添加当前位置为视角”，这是播放时间点击确定。 

 

（8） 双屏对比 

点击“双屏对比按钮”，打开双屏对比控制面板。点击“添加附屏场景”，选择

需要作对比的场景，点击确定，添加成功 
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（9） 保存场景 

点击“保存”按钮，保存当前对于场景编辑结果。 



一级标题 

-59- 

 

（10） 退出 

点击“退出”按钮，将放弃当前未保存过的编辑成果，退出场景编辑界面。 

 

（11） 素材库 

你上传的数据经过转化后，都将变成你搭建场景的素材，进入到素材库中，编

辑场景的过程中，可以随时查找，添加素材到场景中。 

① 点击素材库按钮，弹出素材库列表 
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② 输入需要的素材关键字，查找对于的素材。 
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③ 选择对应的素材，查看素材详情，点击加入场景。 
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（12） 我的上传 

我的上传，可以将平台支持的各类素材（数据）在场景编辑界面统一上传，上

传成功后，这些素材将直接进入素材库，可以随时添加入到场景中去。 

① 点击我的上传按钮弹出上传面板。点击选择文件或将文件拖放到面板中， 
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② 上传完成后，处理成功后，将自动出现在素材库中 
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③ 上传过程中，点击“删除”按钮，结束该文件上传。 
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2.6 关于 

点击“关于”菜单，可以看到版本信息与帮助的菜单。 
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2.6.1 版本信息 

点击“版本信息”菜单,进入版本信息页面，可以看到当前版本号以及该版本更

新的内容。点击更多，打开版本更新日志。 
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2.6.2 帮助 

点击“帮助”按钮，打开帮助文档。 

 


